CUBULUS

2 veya 3 oyuncu
20 dakika
8 yas ve Uzeri

igindekiler

- 1 adet kiuip seklinde kafes (esnek olup, icerisinde 27 adet yuva vardir)
- 27 adet Gg farkl renkte top

- 1 adet torba

- oyunun kurallari

Oyunun Amaci
Kibin 6 yiuzeyinden herhangi birisinde ayni renkteki 4 top ile bir kare olusturmak (Sekil 1).

iKi KiSILIK OYUN

Hazirhik

Tam toplar kibin iginden ¢ikarilir.

Herbir oyuncu bir renk secer; Segilmemis olan ti¢linci renk tarafsizdir.

Oyun

Oyuna baslayacak olan ilk oyuncu belirlenir.

Diger oyuncu tarafsiz olan 9 topu kibun igine istedigi sekilde yerlestirir (Sekil 2 ).

Daha sonra ilk oyuncu kiibiin icine kendi toplarindan birisini yerlestirir. ikinci oyuncu da ayni sekilde
kendi topunu yerlestirir ve oyun bu sekilde devam eder.

Yeni bir topun yerlestiriimesi:

Bir top kibun igine konulurken kenardaki bosluklara dogrudan yerlestirilebilecegi gibi bir veya en fazla
iki topu iterek de konulabilir. Ancak kibun igine yerlestirilen top baska bir topu kibin disina
ctkarmamalidir (Sekil 3).

Tamamlanmis bir siranin diziliminin degistiriimesi:

Bir oyuncu kubin icine yeni bir top yerlestirmek yerine isterse tamamlanmig bir siranin dizilimini
tamamen degistirebilir. Oyuncu siradaki ilk topu iter ve karsi kenardan tglincl top disari gikar. Cikan
top hemen bosalan boélime yerlestirilir (Sekil 4).

Rakip oyuncu bir sonraki hamlede bu hamlenin tam tersini yapamaz.

TUm toplar yerlestirildiginde, hala kare olusturulamamissa oyun yalnizca siranin dizilimi degistiriime
hamleleri ile devam eder.

Oyunun Sonu

Kibun 6 yuzeyinden herhangi birisinde kendi rengindeki 4 top ile bir kare olusturabilen ilk oyuncu
oyunu kazanir. Kare g farkh sekilde olusturulabilir (Sekil 1).

Eger hamle yapildiginda diger oyuncunun toplari kare olusturursa oyunu diger oyuncu kazanir.

UG KiSILIK OYUN

Oyun

Oyunun kurallari ve amaci aynidir. Ancak (g kisilik oyunda tarafsiz toplar yoktur. Herbir oyuncu birer
renk secer ve bu renkteki 9 topun tamamini alir. Oyuna baslayacak olan ilk oyuncu belirlenir. Oyun
saat yoninde ilerler. Oyuncular sirayla ya kendi toplarindan birisini kiibin igine yerlestirir (Sekil 3) ya
da bir siranin dizilimini degistirebilir (Sekil 4).

Oyunun Sonu

Kibin 6 yuzeyinden herhangi birisinde kendi rengindeki 4 top ile bir kare olusturabilen ilk oyuncu
oyunu kazanir. Kare g farkh sekilde olusturulabilir (Sekil 1).

Eger hamle yapildiginda diger oyuncunun toplari kare olusturursa oyunu diger oyuncu kazanir.

Not: Sekilleri kitapgigin son sayfalarinda gorebilirsiniz.
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